Tema 1- ,,Alfabetizare media si mediul online — cum recunoastem stirile false si cum

combatem dezinformarea?”, organizat pe 10 aprilie la UAIC
> Desfasurarea activitatii

Evenimentul a inceput intr-un cadru informal, cu o cafea de bun venit si gustare oferind

participantilor ocazia de a socializa si a se acomoda.
1. Introducere oficiala

Deschiderea a fost realizata de reprezentanti ai organizatorilor: Francesca Cristea (delegat de
tineret la UE si la Consiliul Europei, head of policy la Europuls), Cristina Vamesu (psiholog si
consilier scolar la CURAE lasi), Anca Simion-Neagoe (funtionar european la Biroul
Parlamentului European in Romania), Galina Manole (trainer si manager de proiect la

Scoala de Valori) si Ioana Pruteanu (EUROPE DIRECT Iasi). S-a subliniat importanta

participdrii active si a implicarii tinerilor In combaterea dezinformarii.
2. Campania #impreuna-in.eu

Anca Simion-Neagoe a prezentat platforma impreuna-in.eu, un instrument al Parlamentului
European menit sa promoveze participarea democratica. Ca participanti am aflat cum putem
deveni voluntari activi in promovarea valorilor europene si cum putem contribui la informarea

corectd a comunitatii
3. Obiectivele atelierului & activitate de cunoastere

Formatoarele Francesca Cristea si Cristina Vamesu au introdus obiectivele principale ale

atelierului:

e cresterea constientizarii asupra manipuldrii informationale,
e dezvoltarea gandirii critice,
e siguranta digitala si

e drepturile/responsabilitatile online



4. History Corner

Prezentare sustinutd de Bogdan Alexandru Schipor, cercetator stiintific gradul I, doctor in
istorie, despre evolutia comunicarii, rolul mass-media si impactul dezinformarii in istorie — 0

punte Intre trecut si provocarile actuale ale spatiului informational.

5. Atelier - partea |

ISP

e ce este cetatenia digitala,

e tipuri de informatii (verificata, opinie, dezinformare, manipulare etc.),
e recunoasterea surselor sigure,

e influenta Al asupra continutului online

e importanta ,,fact-checking-ului”

In urma brainstormingului desfasurat in cadrul echipelor, am analizat exemple concrete si am
construit definitii proprii pentru concepte-cheie. Mai apoi, fiecare echipa si-a prezentat ideile si
am avut dezbateri intre echipe care au avut aceeasi tema/ concept-cheie de tratat. Dezbaterea
desfasurata la finalul prezentarii tuturor echipelor a contribuit la 0 mai buna intelegere a
subiectului, diversificarea perspectivelor si atrenarea gandirii critice in cadrul aceleiasi

paradigme.

6. Pauza de cafea si gustari
7. Atelier - partea a ll-a
Focalizare pe:

e siguranta digitala: phishing, clickbait, atacuri cibernetice
o wellbeing digital: echilibrul intre viata online si offline, sanatatea emotionala,
e exercitii si jocuri de recunoastere a dezinformarii,

e drepturi si responsabilitati in spatiul online

Tn cadrul celui de-al doilea atelier am lucrat n echipele formate initial, dupa acelasi model:

brainstorming in cadrul echipei, prezentarea ideilor si dezbatere intre echipele cu aceleasi teme.

8. Mini-quiz european



Ne-au fost testate, intr-un format interactiv, cunostintele dobandite despre Uniunea Europeana si

drepturile lor digitale, cu premii pentru cei mai activi.
9. Concluzii si inmanare diplome

Evenimentul s-a incheiat cu un moment de reflectie colectiva (via Mentimeter), oferirea

diplomelor de participare si completarea unui formular de feedback.
» Impactul evenimentului

Participarea la acest atelier ne-a oferit oportunitati reale de invatare practica despre cum sa:

e navigam critic in mediul online
¢ identificam stirile false
e protejam datele personale

e actionam ca cetdteni digitali responsabili.

> Situatii critice identificate in cadrul atelierului

1. Probleme tehnice legate de echipamentele audio (microfonie)

Tn timpul interventiilor participantilor, au aparut frecvent probleme de microfonie (sunet de fond
deranjant) cauzate de echipamentele audio. Acest lucru a afectat claritatea comunicarii si a

produs disconfort sonor 1n sala.
Mod de rezolvare:

Moderatorii au incercat repozitionarea microfonului si reducerea volumului, iar unele interventii

s-au desfasurat fard amplificare, ceea ce a limitat participarea celor aflati mai in spate.
Propuneri:

e Testarea completd a echipamentelor audio cu cel putin o ord inainte de inceperea
evenimentului.

e Asigurarea unui tehnician de sunet prezent pe toata durata atelierului.

e Posibilitatea folosirii microfoanelor mobile de tip lavaliera sau headset pentru a reduce

microfonia.



2. Prezentarea ,,Colt de istorie” a fost grabita si trunchiata

Interventia profesorului Bogdan Schipor privind rolul mass-mediei in istorie a fost
comprimata pentru a se incadra in timp. Astfel, au fost omise unele explicatii esentiale
privind impactul dezinformadrii in contexte istorice, ceea ce ar fi fost util pentru o intelegere
uniforma, avand in vedere diversitatea de varsta si specializari a participantilor

(preuniversitar, licentd, master).
Mod de rezolvare:

Prezentatorul a incercat sa sintetizeze informatiile si sa pastreze ideile centrale, dar
complexitatea temei a fost afectatd de lipsa timpului. S-a propus punerea la dispozitie a
materialelor suplimentare post-eveniment (prezentarea “Colt de istorie”) pentru a putea fi

explorate in detalie de catre participanti.
Propuneri:

e Alocarea unui timp mai generos acestui tip de interventie cu caracter contextual.
e Posibilitatea de a integra sesiunea ,,Colt de istorie” Intr-un modul separat, cu discutii

ghidate.

3. Volumul mare de informatie si ritmul alert al activitatilor

Atelierul a cuprins un numar mare de teme si activitati complexe intr-un interval relativ scurt
(circa 4 ore), ceea ce a dus la un ritm foarte alert. Participantii au resimtit oboseala, iar unele
teme, desi relevante (ex: wellbeing digital, Al si manipularea), nu au putut fi explorate in

profunzime.
Mod de rezolvare:

Formatoarele au sintetizat continutul si au prioritizat activitatile esentiale, renuntand partial la

partea de reflectie colectiva detaliata.
Propuneri:

e Extinderea atelierului pe durata a doua zile, pentru a permite un ritm de lucru mai

echilibrat.



e Reorganizarea continutului in module tematice distincte, cu sesiuni de reflectie si
dezbatere.

e Introducerea unor pauze mai frecvente si a activitatilor de tip energizer pentru

mentinerea atentiei.




